
因势利导，水到渠成

深圳市景莲小学美术教研组  陈晖

我们总是在寻找终结的教育教学方式，各种教育理念教育名词满天飞，我们如同在看一场教育界的豪门恩怨，你方唱罢我登场，好不热闹，但真正的消费者是学生，他们能从中得到多少益处呢。

中国古代的武术中的最高成就是天人合一，太极生两仪，两仪生四象，四象生八卦，太极拳所讲究的就是不从自己使力，而是借助对方的力量来成就目的。推而广之，我们如何在教育中体现这种观念呢，人类的好奇心和求知欲望是在人类的血液里面的，我们所该做的不过是想办法让这样的因子在血液里面沸腾罢了，从我们的本能入手，是否更加本原呢？

六年级的学生，他们的好奇心已经不象刚进校门的时候那么强烈了，对任何普通的教学都可以淡然处之，怎么可以激发他们的热情，使他们的创造热情能一直延续，相信是很多的高年级教师所思考的。

六年级的美术有一个内容是给故事添画，将中国上古神话后羿射日的结局用插图的形式表现出来，教材已经提供了前面的范例。按照常规教育，我们只要学生进行适当的构图，注意线条和色彩的安排，就可以完成作品了，适当安排点表演，一节热热闹闹的课就完成了，但学生好象没有什么收获。开始的时候是按照教学步骤进行教学，但在做作业的过程当中，有同学把教材中的人物形象加以了改变，画成了自己喜欢的漫画英雄形象，而且画面效果还很好，我就当堂把该名同学的作品当作好的范例加以了推介，表扬该同学把自己喜欢的形象放在了合适的场景中。

接下来又有同学问能否对故事加以适当的改编，用多幅作品以连环画的形式加以表现，我觉得很不错啊，既然他们对现在的漫画形式非常熟悉，能用自己熟悉且乐意的方式进行表现为什么不可以？顺着这样的思路，同学们的感觉一下就打开了，首先对作品进行了重新的结构，把故事进行了改变，同时自己添加了画面的排版，因为有的同学的作品画面多达十几个了，需要对作品的故事顺序画面进行调整；还有人物的造型，人物的对白设计等等，他们或者把故事安排在现代，或者在故事中加进了很多的时尚元素，或者把人物形象进行了Q版的夸张，同时在对话中融合了网络语言，极尽他们的幽默天分。最后的作品效果是非常丰富的，没有两个同学的作品有同样的故事情节和故事人物，每件作品都是独一无二的，充分表现了他们的创意。

最后的作品评价是在非常轻松且愉快的气氛中进行的，我们进行了一次搞笑作品点评会，把同学们的作品分别进行展示，把每个故事都展开，让同学们评选出自己班级最有幽默神经的，让他们自己发现自己所不知道的才能，整个的评选过程笑声不断，每个同学都参与其中，都为自己的作品进行辩护拉票。最后的结果谁评上谁评不上不重要，对我们教师而言重要的是这个过程。

教与学都是一个互相尊重的过程，我们在教学中所得到的快乐是相互的，同学们从学习中掌握方式，知道怎么去探索，而且乐在其中；教师从学生那里知道怎么发现他们，怎么发展他们，让他们能成为积极有活力的孩子，而不仅仅是知识的追随者。我们所能做的就是因势利导，让他们能真正的从学习中得到乐趣，从而可以水到渠成，让教育成为可持续发展的一个进行式。
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